TEMARIO DE SISTEMAS Y APLICACIONES INFORMATICAS

Aprobado por Orden de 1 de febrero de 1996 (BOE del 13)
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Representacion y comunicacién de la informacion.

Elementos funcionales de un ordenador digital. Arquitectura.

. Componentes, estructura y funcionamiento de la Unidad Central de Proceso.
. Memoria interna. Tipos. Direccionamiento. Caracteristicas y funciones.
. Microprocesadores. Estructura. Tipos. Comunicacion con el exterior.

. Sistemas de almacenamiento externo. Tipos. Caracteristicas y funcionamiento.

Dispositivos periféricos de entrada/salida. Caracteristicas y funcionamiento.

Componentes "hardware" comerciales de un ordenador. Placa base. Tarjetas

controladoras de dispositivo y de entrada/salida.
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Ldgica de circuitos. Circuitos combinacionales y secuenciales.
Representacion interna de los datos.

Organizacién logica de los datos. Estructuras estaticas.
Organizacion logica de los datos. Estructuras dindmicas.

Ficheros. Tipos. Caracteristicas. Organizaciones.

Utilizacion de ficheros segun su organizacion.

Sistemas operativos. Componentes. Estructura. Funciones. Tipos.
Sistemas operativos: gestion de procesos.

Sistemas operativos: gestion de memoria.

Sistemas operativos: gestion de entradas/salidas.

Sistemas operativos: gestion de archivos y dispositivos.
Explotacion y administracion de un sistema operativo monousuario.
Explotacion y administracion de un sistema operativo multiusuario.
Sistemas informaticos. Estructura fisica y funcional.

Instalacion de un sistema informatico. Entorno. Elementos. Conexion.



Configuracion. Medidas de seguridad.

24. Planificacion y explotacion de un sistema informatico.

25. Disefio de algoritmos. Técnicas descriptivas.

26. Lenguajes de programacion. Tipos y caracteristicas.

27. Programacion estructurada. Estructuras bésicas. Funciones y procedimientos.
28. Programacion modular. Disefio de funciones. Recursividad. Librerias.

29. Programacion orientada a objetos. Objetos. Clases. Herencia. Poliformismos.

30. Programacion en tiempo real. Interrupciones. Sincronizacion y comunicacion entre
tareas.

31. Utilidades para el desarrollo y pruebas de programas. Compiladores. Intérpretes.
Depuradores.

32. Técnicas para la verificacion, prueba y documentacion de programas.

33. Programacion en lenguaje ensamblador. Instrucciones bésicas. Formatos.
Direccionamientos.

34. Lenguaje C: caracteristicas generales. Elementos del lenguaje. Estructura de un
programa. Funciones de libreria y usuario. Entorno de compilacion. Herramientas para
la elaboracion y depuracion de programas en lenguaje C.

35. Lenguaje C: manipulacion de estructuras de datos dinamicas y estaticas. Entrada y
salida de datos. Gestion de punteros. Punteros a funciones. Gréficos en C.

36. Sistemas gestores de bases de datos. Funciones. Componentes. Arquitectura de
referencia y operacionales. Tipos de sistemas.

37. Modelo de datos relacional. Estructura. Operaciones. Algebra relacional.

38. Lenguajes para definicién y manipulacion de datos en sistemas de bases de datos
relacionales. Tipos. Caracteristicas. Lenguaje SQL.

39. Desarrollo de aplicaciones mediante bases de datos relacionales.
40. Explotacion automatica de documentacion administrativa.

41. Aplicaciones informaticas de proposito general y para la gestion comercial. Tipos.
Funciones. Caracteristicas.

42. Instalacion y explotacion de aplicaciones informaticas.

43. Utilizacion compartida de recursos, ficheros y datos entre aplicaciones informaticas.
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Analisis y disefio de aplicaciones informaticas.

Anadlisis y disefio de servicios de presentacion en un entorno gréafico.
Disefo de interfaces graficas de usuario.

Disefo de interfaces en contexto de gestion.

Lenguajes de alto nivel en entorno grafico.

Sistemas multimedia.

Calidad y documentacion en entornos gréaficos.

Ayudas automatizadas para el desarrollo de "software” (herramientas CASE). Tipos.

Estructura. Prestaciones.
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Sistemas en red. Tipos. Componentes y topologias.
Transmision de datos. Medios. Tipos. Técnicas. Perturbaciones.
Arquitectura de sistemas de comunicacion. Niveles. Funciones. Servicios.

Conexidn de ordenadores en red. Elementos "hardware" necesarios. Tipos y

caracteristicas.
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"Software" de sistemas en red. Componentes. Funciones y estructura.
Redes de area local. "Hardware". "Software". Recursos compartidos.
Redes de area extensa. Interconexion de redes locales.

Anadlisis e implantacion de un sistema en red.

Instalacidn y configuracion de sistemas en red local.

Integracién de sistemas. Medios de interconexion estandares.
Evaluacién y mejora del rendimiento de sistemas en red.

Seguridad de los sistemas en red.

Explotacion y administracion de sistemas en red.

Analisis comparativo entre un sistema operativo multiusuario y un sistema en red.



